ISentier des Loges

Descriptif du parcours :

Durée pédestre : 3 h

Départ : Partir face a la salle polyvalente, passer devant le monument aux
morts. Tourner & gauche, la rue vous meéne vers la place de la mairie
puis prendre a droite en longeant la pharmacie. Suivre la rue de
I'église ; au bout tourner a droite, suivre la route de Nieuil et prendre
la piste cyclable sur la gauche, ensuite suivre le balisage.

Point 1 : Le circuit bleu est face & vous tandis que les circuits vert et rose
prennent a gauche.

Point 2 : A Raboué, prendre a droite la route de la Garenne Bussiere. A
20 m le circuit rose prend a droite et le vert continue tout droit (vous
pouvez observer |'ancien Prieuré a 500 m sur votre gauche) jusqu'a
la route de Nieuil. Tourner & gauche puis a 150 m prendre le chemin
sur votre droite jusqu’au point 3.

Point 3 : A la clairiere de la LOGE (relais de chasse), contourner les deux
bétiments par la gauche et tourner & droite, suivre le chemin jusqu’au
Carrefour du Gouffre. Traverserer la route pour emprunter le chemin
en face qui vous ménera au croisement des trois circuits (point 4).

Point 4 : (ancienne ferme La Motardiere). Les trois circuits sont communs
et balisés en vert sur 1 km.

Point 5 : Séparation du petit circuit (bleu), il tourne-a droite et continue jusqu’a
La Villedieu par la petite route.

ISentier des Touches

Descriptif du parcours :

Longueur: 12,6 Km
Balisage : Vert

Le départ : face a la salle polyvalente depuis
le parking du monument aux morts a coté
de la poste

Difficultés particuliéres : aucune mais
prudence aux traversees de routes.

Les deux autres circuits (vert et rose) tournent & gauche puis & 30 m

Point 6 :

prendre & droite jusqu’a la route ou vous prendrez a gauche.

Suivre cette route et prendre un chemin sur votre droite. Traverser
une pature & moutons, ouvrir et surtout bien refermer & la sortie du
champ (méme si vous ne voyez rien). Au bout du champ, partir a
droite. Passer devant I'ancienne ferme de Pouzac et suivre la route
jusqu'a la Villedieu.

A Pentrée du bourg, descendre vers votre gauche et faire 400 m.

Prendre entre les maisons le chemin herbeux sur votre droite il
vous conduira a I'allée du Pré Neuf. Tourner & gauche, faire 50 m
et passer sur la petite place qui vous guidera vers le Chéne Rond.
Aller tout droit jusqu’a la Rue de la Garenne, tourner a gauche et
remonter tout droit sur 200 m puis prendre a gauche pour retrouver
la Rue de la Poste. A 150 m prendre a droite pour retrouver votre
point de départ.

Durée pédestre : 2h 30a3 h

Vous aurez le méme départ que le circuit jusqu’au point 2.

Puis tourner a droite (balisage rose) ; au croisement des chemins prendre
celui de gauche.

~ Alaroute de Nieuil, traverser (prudence) et continuer sur la route de la ferme
des Touches (toujours en activité). Prendre le chemin de gauche qui vous

. conduira a une allée de vieux arbres. Continuer toujours tout droit jusqu’au
point 4. Prendre en face le circuit vertjusqu’a l'arrivée.

ISentier des Cartes

Descriptif du parcours :

Longueur : 10,8 Km

Balisage : vert, rose et vert jusqu'a 'arrivee
Le départ : face a la salle polyvalente depuis
le parking du monument aux morts a coté
de la poste

Difficultés particulieres : aucune mais
prudence aux traversees de routes.

Durée pédestre : 2 h

Vous aurez le méme départ que le circuit vert jusqu’au point 1.

Laisser le circuit vert sur votre gauche pour aller tout droit
(balisage en bleu).

A la route de Nieuil, prendre & droite sur 100 m puis & gauche la route de la
Motardiere jusgu’au point 4.

Puis suivre le balisage vert sur votre droite jusqu’au point 5.

Laisser le circuit vert et remonter par la petite route. Au bout, tourner a
gauche, route de Gizay.

Longueur : 6,3 Km

Balisage : vert, bleu et vert jusqu’a l'arrivee
Le départ : face a la salle polyvalente depuis
le parking du monument aux morts a coté
de la poste

Difficultés particuliéres : aucune mais
prudence aux traversées de routes.

A 50 m prendre & droite I'avenue des Bosquets, poursuivre cette avenue
pour arriver face au circuit vert. Le suivre sur la droite pour retrouver le point
de départ. :



