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Matin : Grand jeu
Sagamore
Apres-midi: Buffet g
des sorcieres
= = MERCRED] 01/10 :
= = SORTIE A LA
JOURNEE
AU MONDE
“'MERVEILLEUX
= %ES LUTINS A
= -—_ 1< % HOSTUNG

Matin : Epreuve entrée

attribution d’un élément

Apres-midi : Création
d’un compagnon

MERCRED] 17/09:
Matin : Cours de sortilege
Aprés-midi: Jeu du sorcier

MERCRED] 10/09 :
Matin : Apres-midi:
Cours de Quidditch
potions (theque)

MERCRED] 15/10 :
INTERVENTION DE
L’ASSOCIATION
“FORCE ET
CARTON”

MERCREDI 24/09 :

Matin : Chasses aux

sorcieres (tir a I’arc)
Apres-midi: Kim gout d
potions
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