Service Enfance de Ploemel "5||‘-'

N

&

AUTOMHE

MUMER:2UE

Programme des vacances
ﬁ du 20 au 31 octobre 2025 a

Lien vers le programme Lien vers les |nscr|pt|ons




Y LI

IZIUTDHI'-IE

MUMER: 2UE

Programme des vacances

du 20 au 31 octobre 2025




- CAFE PHILO i MARIO KART

LLIMOI Le numérique : outil SPORTIF ]
génial ou piege a clics 7 :
= : Saute, grimpe, rampe...
Un atelier débat ol on Releve le défi -
parle écrans, applis, . d,e la course
réseaux... et cerveau ! d'obstacles !

GRAND TOURNOI MARIO KART

avec I'Espace Jeunes
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GAEN

|

Des bananes, des carapaces, de la rigolade :
le grand tournoi Mario Kart, c’est LE moment
ane pasrater!

Z... En partenariat o ] A ]
= avec la médiathéque  Inscription a la journée uniquement g

UNLOCK i LE GRAND DEFI

MERCREDI Des énigmes, des pieges, Une mission, des épreuves,

des surprises : Unlock, o
o : L une équipe... Serez-vous
I'escape game numérique, = :
les premiers & atteindre la

c’est un défi ou chaque S
victoire f
seconde compte.

LEDRAPEAU :  ATELIER ORIGAM

Atelier intergénérationnel avec le CCAS

JELIDN Deux équipes, un seul 7
drapeau & capturer... . Des mains jeunes et expertes, des
== Cours, esquive, fonce... = mains plus sages : un atelier origami

mais surfout, attrape le & pour participer & la décoration du
avant qu'ils ne t'attrapent | = repas des anciens ef s'amuser

ensemble !

SPECTACLE
AU THEATRE A L'OUEST
WEMDFRED! A AURAY

= Léo et la cartable magique :
Dans une époque ou le virtuel et les écrans se:

pensent étre rois, Léo va découvrir que les =
livres ont un pouvoir bien plus grand que ¢ca ! :

ACTIVITES
LIBRE !

Dessins, jeux,
peinture... c'est
ton envie, toi qui
choisi !




ECLIPSO, REALITE VIRTUELLE

Remonte le temps, monte & bord du
Titanic... et vis I'histoire comme si tu y étais,
grace a la réalité virtuelle.
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,‘ Sortie a la journée

] -
DEBAT MOUVANT

Le débat mouvant, c'est la
parole en action ! Pense vite,

AMONG US

avec |'Espace Jeunes

RS
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Un imposteur se cache loqrmi
e

écoute bien, bouge selonce vous... Saurez-vous
que tu penses : le débat :  démasquer avant q?u’il ne soit
devient un vrai jeu ! : trop tard 7

& PACMAN ¢ FAIS
Entre stratégie et vitesse, viens CEQU'IL TE PLAIT!

jouer & Pac-Man... mais sur le
terrain cette fois ! Un jeu ouil
faut courir, réagir, réflechir... et i
surtout ne pas se faire coincer !

Activités libres, selon tes désirs
et tes envies
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@ KAHOOT |  GAMELLE

Prét-e a courir, sauter et

rapidité et ta réflexion feront = attraper la gamelle avant

, . ! ?
la différence. Qui sera le plus = qu elle ne ’rouchelle sol 1
fort 7 : Viens tester tes réflexes |
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Y55 CIBER BOUM D'HALLOWEEN

Une boum monstrueusement fun t'attend... DJ, jeux de lumiére,
musique & fond : viens danser avec les zombies (et tes copains) !
Costumes flippants obligatoires !

Un quiz interactif ou ta
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"W\ Préparatifs de la boum le matin - Inscription a la journée conseillée



IMFORMATIOMNE

HORAIRES [{liRl

7h30 - 9h —
12h-12h10 / 13h30-13h40

1/2 Journée Journée
17h-18h30
Ql _
de 0 & 825€ 0,47 € 9,60 €
Q2
g de 826 & 1000 € 2,99 € 10,51 €
Q3 n
INSCRIPTIONS L il B
Q4
de 1201 a1400€ O3 € 12,34 €
[ i i Q5
Uniquement via le portail e
famille.

Hors Commune

Clotire des inscription:

e Semaine 1: dimanche 12 octobre

Penser d bian vartian v e Semaine 2 : dimanche 19 octobre

panier ! Si vous n'avez pas .
regu un mai de sous réserve de places

confirmation, c'est que disponibles
I'inscription n'est validée !

ACCUEIL DE LOISIRS DE PLOEMEL

Rue des écoles, 56 400 PLOEMEL
service.enfance@ploemel.fr / 06 23 67 0167




