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ALS 4

LUNDI

JEUX DE PRESENTATION
<2 (tempéte en mer, le memor'name)

A &
Iequing®

CREATION DE LA CHARTE

PLANNING GROUPE 3
(2016-201))

ANIMATEURS:
LOLA, THOMAS ET YOAN

DATES : 06/07/26-10/07/26
DE 9H30 A 17H30
LIEU ALSH LES LANDES
RUE DES BRUYERES
62120 RACQUINGHEM

& PETITS JEUX EXTERIEURS
(lucky luke, 'endormeur, les inversés)

-
DECORATION DE LA SALLE

FUTUR EN PERIL
(Qui est-ce ?)

JEUX D'OPPOSITION (dans le dojo)

JEUDI $)

INITIATION VOLLEY-BALL

SOUS THEME: LE MONDE IMAGINATRE (parAndre)
“. FINITION DES ACTIVITES MANUELLES
i'? - . PETITS JEUX MUSICAUX

‘-‘ . - @) M o
4

BINGO EN FOLIE !!

DANSE : ALSH 2026

PARTENAIRE CAF DDCS

COMMUNES DE WITTES ET WARDRECQUES JEUX A LA CARTE DANS LE DOJO

MARDI

zoRTIE (=18) LASER GAME
DE sERCK

P ——

DERERT DU gy |
RETOUR : 1912

VENDREDI }\4\{

PETITS JEUX
\)\g\ﬁ\ DANS L’ESPACE DES BRUYERES
(le totem, balle aux prisonniers,
pétangue)

(jeu en équipe)

CHANTS
(régiment de fromage blanc,
la chasse a I'ours, au cri-cri)

MERCREDT

LE DEFI SURPRISE DU GROUPE 3
ACTIVITES MANUELLES
(les bouteilles sensorielles, la carte de

I'amitié, les avions virevoltants)

INITIATION JEUX COLLECTIFS
(salle des fétes)

JEUX DE SOCIETE

LA MACHINE A VOYAGER DANS LE TEMPS
(jeu de piste)

Jeu de réle (Loup-Garou)

%\‘9

&

IMPORTANT

Les goUters et pigue-niques
sont fournis par 'ALSH

Les enfants arrivent avec :

= une gourde remplie

= une tenue adaptée

= une casquette

= des chaussures adaptées
= |eur sourire
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PLANNING GROUPE 3
(2016-201))

ANIMATEURS:
THOMAS £T YOAN

DATES :13/07/26-17/07/26
DE 9H30 A 17H30
LIEU ALSH LES LANDES
RUE DES BRUYERES
62120 RACQUINGHEM

SOUS THEME: LA VILLE IDEALE

g

4 Q0
[ \
\\‘/(H \ | a
B <Al B
\,\/

PARTENAIRE CAF DDCS
COMMUNES DE WITTES ET WARDRECQUES

LUNDI MERCREDT

JEUX DE PRESENTATION
(lucky-luke, bérét, la file)

POULES-RENARDS-VIPERES

ACTIVITES MANUELLES
(cosmos planet, morpion mario)

4

DEFI MARIO KART EN FOLIE

SOS : TERRE 2080
(pyramide des défis)

DANSE : ALSH 2026

JEUDI

REVEIL CASSE-TETE &

FINITION DES ACTIVITES MANUELLES

IMPORTANT

Les goUters et pigue-niques
sont fournis par 'ALSH

PETITS JEUX A LA CARTE

CHANTS
4+

CINEMA EDUCATIF
AU SEIN DE L'ALSH

Les enfants arrivent avec :
“ = une gourde remplie

= une tenue adaptée

= une casquette

= des chaussures adaptées
= leur sourire

LA COURSE AUX ENERGIES
(rallye-photo)

LE MARIAGE ARRANGE
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ALS 4

LUNDI & MARDI MERCREDT

JEUX DE PRESENTATION
(le mariage arrangé, devine-téte)

ACTIVITES MANUELLES
P,'AN NING GROUP[ 3 (la carte mécanique, le cadre floral, JEUX DE BALLONS COLLECTIES

(2016'20“) make your mug) @UjOOT ou ballejux prisonniers)

@ Jeu de réle (Loup-garou
ANIMMEURS @ MESSAGE CODE ﬁ ( )

(jeu de piste) PANIQUE AU LABO
) ﬁ (jeu de piste/enquéte)

DERRINE, THOMAS ETYOAN &7

CREATION D'’ANIMAUX HYBRIDES

LE DEFI SURPRISE DU GROUPE 3

JEUX A LA CARTE DANS LE DOJO

Jeux de société

DATES : 20/07/26-24/07/26

DE 9H30 A 17H30
LIEU ALSH LES LANDES ][UD[ V[NDR[DI K ‘s IMPORMNT
RUE DES BRUYERES BALADE REVIGORANTE _%\\
62120 RACQUINGHEM dans les rues du village VITAMINE “D” AVEC LE GROUPE 7 )
SOUS TH[M[: lES SAVANTS FOUS DERNIERE CHANCE POUR FINITION DES ACTIVITES MANUELLES
LE MONDE DE DEMAIN Les godlters et pique-niques
(ESCAPE GAME) JEUX DE SOCIETE A LA CARTE sont fournis par I'ALSH

4+
QUAND JE SERAI GRAND,

JE SERAI...
(jeu immersif) O

LE ZAPPING o

(jeux et défis)

PARTENAIRE CAF DDCS i i y
COMMUNE DE WITTES ET WARDRECQUES i Iiﬁ'ﬂl I b

e Les enfants arrivent avec :

= une gourde remplie

= une tenue adaptée

= une casquette

= des chaussures adaptées
= |eur sourire
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ALS 4
LUNDI MARDI MERCREDT
Al JEUX DE PRESENTATION : LE FIL DE LA REVEIL MATINAL : LES TARZANS DU
" CANOPEE, BINGO'SAFARI.... MATIN

GRAND JEU : TRESOR DU MONDE DE
DEMAIN (OLYMPIADE REVISITE)

s

PLANNING DU GROUPE 3

IMIT 1ATION

' TEMPS CALME : TRESOR DE LA
JUNGLE

- ORIGAMIS
i « BEAD CROCO

| Y GrandJeu™ e PLATEAU DE JEUX

JANE, MATTHIEV,
P[RRIN[ Les bétissse:ézfeuutzgur ..... ou les

DATES : 27/07/26-31/07/26

(2016/201)) - N
ANIMATEURS FT,,&  TEMPS CALME: ACTIVITERMENELL £+

DE 9H30 A 17H30
LIEU ALSH LES LANDES \
RUE DES BRUYERES ’ Jeuor V_ﬁNDREDI __ ( \a [MPORTANT
62120 RACQUINGHEM REVEIL MATRRRL : . @) l e .
LES STARS DE LA VOIE LACTEE REVEIL MATINAL : VITAMINE “D” ) |
SOUS TH[M[ LES FUTURS EXPLORATEURS JEUX: \ g BA_LA?E'A’"VELO/PETITSJEUX Les goOter.s et pique-niques
POULE - RENARD - VIPERE j;«@. " 4 sont fournis par I'ALSH
ULTIMATE FIN)/FH((P@ES ACTIVITES MANUELLES
- BATEE A VIS = ,.; + Les enfants arrivent avec:
K R ’ TEMPS CALME : = une gourde remplie
[ SINEMA = une tenue adaptée
. JEUX GONFLABLES GRAND JEU: = une casquette
A GUERRE DES ENERGIE (ZAGGAMORE ¥ des chaussures adaptees
= ) REVISITE) : = |eur sourire
PARTENAIRE CAF DDCS = ‘ \// . :
% S

COMMUNE DE WITTES ET WARDRECQUES X b / /-
N
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LUNDI MARDI 2 MERCREDT
/REVEIL MATINAL :
REVEIL MATINAL : REVEIL IYTERSTELLAIRE
REACTION EXPRESS o -~ X
( ACTIVITE MANUELLE :

JER DES ESSENCES
 \POT A BOUGIE RECYCLE

« MON PANIER DE ?K%ET
Q
PETIT iw%
BALLE A R|sor\9¢/|\‘.;.

PLANNING DU GROUPE 3 JEV:

OPERATION BASE STELLAIRE

(2016/2017) 2 .

_ MISSIONS JEUX STELLAIRES

ANIMATEURS  corike ARG
A ¥ M R GRAND JEU : JFEMP?’ LiGES” }
NAIS, AHHIEU, L LES VIGILES DE L'ESPACE PAUSE Di s 'EOACE 7o
(HOMME EN NOIR) » /
GRAND JEU\:‘X

PERRINE

DATES : 03/08/26-07/08/26
DE 9H30 A 17H30
LIEU ALSH LES LANDES ]EUDI VENDREDI

RUE DES BRUYERES K a
REVEIL MATINAL : VITAMINE “D”  *
[Z< 1 S

62120 RACQUINGHEM
Les goUters et pique-niques

SOUS THEME: LATETE DANS LES ETOLLES Bk el
sont fournis par 'ALSH

PANIQUE DANS LA GALAXIE !

IMPORTANT

Les enfants arrivent avec :

I K = une gourde remplie

E” LES ARTISTES DE LA = une tenue adaptée

= une casquette

= des chaussures adaptées
= |leur sourire

PARTENAIRE CAF DDCS (QUI EST-CE ?)

COMMUNE DE WITTES ET WARDRECQUES



	Lundi
	JEUX DE PRÉSENTATION (tempête en mer, le memor’name)
	CRÉATION DE LA CHARTE
	PETITS JEUX EXTÉRIEURS (lucky luke, l’endormeur, les inversés)

	DÉCORATION DE LA SALLE
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