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Lundi 26 Octobre

¢ MATIN

- Fantéme en coton
Confection de masques
- Chapeaux de sorciéeres

- Jeu: Le relais des monstres

F o
2@ Au centre

REPAS EN CANTINE / TEMPS CALME
APRES-MIDI

- Chaudrons soufflés

- Citrouilles gobelets
Jeux :

- Jeu de I'oie d’halloween

- Les fantdbmes endormis

IN
2l Au centre

Gouter

Au centre

f){ A pied Ly

- Décor ta momie

- Les bébétes sur leurs toiles
- Bouteilles sensorielles

- Jeux musicaux

N
28 Au centre

REPAS EN CANTINE / TEMPS CALME

- Potion sensorielle
- Empreinte citrouille
- Les petits chats noirs

- L’araignée et les petites
mouches

- Les chaudrons mysteres

IN
28 Au centre

Godter

Accueil de loisirs du Chateau

PLANNING DE LA SEMAINE

MOYENNE ET GRANDE SECTION

du 26/10 au 30/10

Mercredi 28 Octobre

¥ MATIN

- Guirlandes de fantéme
- Carte mystere

- Jeu: Parcours de la

citrouille

IN
2l Au centre

REPAS EN CANTINE / TEMPS CALME
APRES-MIDI
- Les chauves-souris volantes

- Création de fantémes
- Jeu: Grille magique

N
20 Au centre

Godter

& Tenue sportive

Affaires a
prévoir

Jeudi 29 Octobre

- Sorciere en couleur
- Momies miniatures
- Jeu:Les gardiens de la

citrouille

IN
2@ Au centre

REPAS EN CANTINE / TEMPS CALME
APRES-MIDI

- Assiettes en toile d’araignée
- Panier d’halloween
- Chaudron magique en bulle

- Jeu:LlLadanse des
squelettes

IN
2/ Au centre

Golter

Activité aquatique

Vendredi 30 Octobre

MATIN

Sortie en ville A

Chasse aux bonbons

© Parc de la Mairie

REPAS CANTINE / TEMPS CALME

APRES-MIDI

Grand jeu : Monsieur couleurs

F o
2@ Au centre

Golter

" Planning indicatif : les activités peuvent étre adaptées selon la météo, les contraintes d’organisation ou les besoins du groupe. Toute modification importante concernant une sortie ou un déplacement est portée a la connaissance des familles.
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ueil de loisirs du Chateau
PLANNING DE LA SEMAINE
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prévoir
Lundi 26 Octobre Mardi 27 Octobre Mercredi 28 Octobre Jeudi 29 Octobre Vendredi 30 Octobre
¢ MATIN @ MATIN ¢ MATIN <« MATIN % MATIN
= Téte de sorciere o Fantdbmes en pochoir _ Fantéme collant Sortie hors commune = Sortie en ville A |
- Chaudron magique - Citrouille au tampon
- - Jeu: la chasse aux >
- Jeu : Les sorciéres _ Jeu:La pOtion magique citrouilles « Le monde a I,envers »
givrées Q A t N © Cinéma Le Bijou — Noisy-Le-Grand
o~ v eentre =8 Au centre ® Départ : 9h30 — Retour : 11h30
28 Au centre p Chasse aux bonbons
=& .
“t*= Déplacement : En cas © Parc de la Mairie
m A prévoir :
- Sac avec des habits de rechanges
- Gourde
REPAS EN CANTINE REPAS EN CANTINE REPAS EN CANTINE REPAS EN CANTINE REPAS EN CANTINE
#» APRES-MIDI #» APRES-MIDI 4 APRES-MIDI 4 APRES-MIDI #» APRES-MIDI
Sieste Sieste Sieste Sieste Sieste
Godter Godter Godter Godter Godter

< Planning indicatif : les activités peuvent étre adaptées selon la météo, les contraintes d’organisation ou les besoins du groupe. Toute modification importante concernant une sortie ou un déplacement est portée a la connaissance des familles.
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