Modalités d’inscription

Pour effectuer une inscription a I’ALSH vous devrez avoir au préa-
lable rempli le dossier d’inscription de vos enfants et étre a jour de
vos factures.

Les inscriptions doivent étre faites 48 heures avant la venue de
votre enfant. Dans le cas contraire nous ne pourrons I’accueillir.
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En dehors de ces horaires et en cas de nécessité, vous pouvez
joindre I’accueil de Loisirs au 07.83.26.42.97

INFORMATIONS IMPORTANTES

L’Accueil de Loisirs de la MJC est soumis au respect du Protocole Sanitaire des
accueils collectifs de mineurs émanant du Ministére de I’Education Nationale
et de la Jeunesse.

Avant de venir a I’Accueil de Loisirs vous devrez vous assurer :
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En conséquence, I'accueil des enfants de 6 a 11 ans se fera a
I’école Lamartine A pendant les vacances.
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