Boussole : Faire un Azimut
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Vous étes au Poste 7, vous voulez atteindre le Poste 8§

Placez la bouszole sur la earte

de maniére & faire coincider con aréte longitudinale
avec le trait reliont le poste 7 au poste 8

La FLECHE de DIRECTION de la boussole
doit indiquer la direetion 7 =» B

Faites pivoter la capsule de la boussole e

jusqu' @ ce que les lignes NORD / SUD de la capsule (rouge / noir) ;J a7 W
soient paralléles aux lignes bleus de la carte €O (Nord mcqncffgue):) ‘ A : ¥

Le NORD de la Capsule : Lattre N
doit "vizer'" le NORD de la carte CO (trait bleu)
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Prenzz maintenant la bouzsele dans la main

et TOURNEZ-VOUS jusqu' & ce que la pointe rouge de | aiguille

se trouve dans |I' alignement de la marque NORD de la capsule

La Fléche de direction de la boussole vous indigue maintenant

la_direction & suivre pour atteindre le Poste 8

Ne pas bouger la capsule de la boussele pendant votre course

Sinon, vous serez contfraint de refaire camgléfemen’r tous ces

réglages.




