


Introduction

Bienvenue au Musée archéologique de I’Oise. Il se situe dans
un territoire qui a accueilli des occupations de la Préhistoire a nos
jours, et, pour Vendeuil-Caply, une agglomération gallo-romaine, un
campement militaire romain, un fanum, deux théatres ou encore
des nécropoles. Cette richesse permet de mener des fouilles an-

nuelles et d’exposer ici les objets archéologiques retrouvés.

Aujourd’hui nous te proposons une enquéte autour de I’expo-

sition permanente.

Scénario

Certains objets du musée ont été dérobés ! Un enquéteur a arrété
un trafiquant d’objets archéologiques. Il a trouvé chez lui une expo-
sition construite avec des pieces volées, c’est cette exposition que
tu vas visiter aujourd’hui.

On compte sur toi pour retrouver les objets appartenant au musée
archéologique de I’Oise a I'aide d’extraits d’inventaires et de restes
de photographies.

A I'aide de ton enquéte, tu vas pouvoir construire un jeu de 7 fa-

milles pour ensuite y jouer.



La Préhistoire

Inventaire
Lieu de fouille : Vendeuil-Caply

Fonction : abattre des arbres

Retrouve cet objet et note le numéro qui le désigne dans la vitrine
en dessous de la lettre A dans le tableau.
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B|C|DIE|F|G|H|I [J|K|L|{M[NO|P|Q|R[S|T|U|V|WX|Y|Z

Continue la numérotation jusqu’a la lettre Z.

Bravo ! Tu as obtenu la solution pour décoder les informations.
Remplace les nombres par les lettres correspondantes dans le

tableau.

13681310:
1910201714 251314222610

2414171029:
132018 20 24 6 21 14 10 19 24 :

Grace a ces informations, compléte les cartes de la premiére famille

de ton jeu.



Le gallo-romain

Inventaire
Forme : parallélépipéde (rectangle)

Fonction : médecine oculaire

Trouve cet objet au sein des objets volés dans les vitrines et com-
plete sa fiche d’identité en mots croisés a I’aide des informations
du cartel et du panneau a ta disposition.
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- (Métier de mon propriétairc)

2. Civilisation qui m’utilise

3. Nom de I’objet

5]
| 4. Matiére qui me compose

T 5. Piece ou j’ai été découvert

|6| | | | | | | 6. Période historique durant

Q}uelle j’ai été utilisé /
L] |

Tu peux?)mpléter la famille correspondante dans ton jeu de 7
familles.



Le gallo-romain

Inventaire

Matériau : bloc taillé dans la craie

Lieu de fouille : thédatre antique

Trouve cette ceuvre et inscris son nom dans le tableau pour véri-

fier que tu as le bon nombre de lettres.

Lettres

Sens l,

N

l

— | «—

! —

Place ton doigt sur le masque de théatre antique puis suis les
directions indiquées par les fleches. Pour t’aider, la premiére

fleche a déja été notée. Entoure la case d’arrivée.

Atelier artisan Théatre Forum Atelier artisan
Romain Grecs Romain Carolingien
Antiquité Antiquité Antiquité Moyen Age
Décoration Culte Culte Décoration
Nécropole Domus Acropole
Gauloise Romain Grecs
Moyen Age Antiquité Antiquité
Culte Culte
Tombeau Nécropole Nécropole
Gaulois Romain Homo Sapiens Carolingien
Antiquité Antiquité Préhistoire Moyen Age
Culte Décoration Décoration Culte
Domus Théatre Forum Temple
Gallo-romaine Gallo-romain Gallo-romain Gallo-romain
Antiquité Antiquité Antiquité Antiquité
Décoration Culte Décoration Culte

Tu as maintenant toutes les informations nécessaires pour compléter

une famille de ton jeu.



Le gallo-romain

i
Repére cet objet auquel appartient ce fragment et entoure ses

§

caractéristiques dans la grille.
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Aide : il y a six mots clefs a entourer horizontalement et un

verticalement.

Les informations te permettent de compléter une nouvelle

famille de ton jeu.



Le gallo-romain

Une magnifique plaque de harnais présente au musée a égale-

ment été volée. Entoure le modéle correspondant.
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Puis compleéte la fiche d’identité de cette ceuvre. Tu peux deman-

der de ’aide au professeur.

f Plaque de harnais \

Lieu de découverte :

Matériau :

Siécle d’apparition :

Peuple a I’origine de I'objet :

Complete la cinquieme famille dans ton jeu.




Le carolingien

Inventaire

Dimensions : 25 x 4,5 x 2 cm

Retrouve un objet présent dans cette
miniature dans les vitrines. L’inventaire
t’indique les dimensions, cela peut
t’aider.

Saint Luc, Evangéliaire d’Ebbon, début du 1x°me
siecle, Bibliotheque municipale d’Epernay

Note ici les informations que tu as trouvées :
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Nom :

Lieu de fouille :

Matériau :

Siécle d’apparition : )
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La sixieme famille est maintenant préte a étre complétée.



Le moderne

Enfin, cette piéce a également été emportée lors du vol. Retrouve-

la parmi les vitrines. Elle appartient a une collection particuliere: la
collection LESOBRE. Les objets ont été retrouvés par cette famille

d’agriculteurs sur leur terrain. lls en ont fait don au musée.

Compléte la Iégende a l'aide des informations données dans la
vitrine, de la frise chronologie précédente et de ton professeur en

cas de besoin.

» Personnage :

Texte :

»Date et dynastie :

-+ Objet

» [exte

Ton jeu de 7 familles est maintenant complet !






Jeu de 7 familles, a compléter et découper. Et c’est parti pour le jeu !

<

1 HACHE 1 HACHE 1 HACHE
OBJET FONCTION PERIODE D’APPARITION

1 HACHE 1 HACHE 1 HACHE
LIEU DE FOUILLE CIVILISATION MATERIAU







2 DEESSE MERE

2 DEESSE MERE

2 DEESSE MERE

OBJET

FONCTION

PERIODE D’APPARITION

2 DEESSE MERE

2 DEESSE MERE

2 DEESSE MERE

LIEU DE FOUILLE

CIVILISATION

MATERIAU







3 SACELLUM 3 SACELLUM 3 SACELLUM
OBJET FONCTION PERIODE D’APPARITION

3 SACELLUM 3 SACELLUM 3 SACELLUM
LIEU DE FOUILLE CIVILISATION MATERIAU







4 CACHET D’OCULISTE

4 CACHET D’OCULISTE

4 CACHET D’OCULISTE

OBJET

FONCTION

PERIODE D’APPARITION

4 CACHET D’OCULISTE

4 CACHET D’OCULISTE

4 CACHET D’OCULISTE

LIEU DE FOUILLE

CIVILISATION

MATERIAU







5 PLAQUE DE HARNAIS

5 PLAQUE DE HARNAIS

5 PLAQUE DE HARNAIS

OBJET

FONCTION

PERIODE D’APPARITION

5 PLAQUE DE HARNAIS

5 PLAQUE DE HARNAIS

5 PLAQUE DE HARNAIS

LIEU DE FOUILLE

CIVILISATION

MATERIAU







6 CORNE

6 CORNE

6 CORNE

OBJET

FONCTION

PERIODE D’APPARITION

6 CORNE

6 CORNE

6 CORNE

LIEU DE FOUILLE

CIVILISATION

MATERIAU







7 MONNAIE 7 MONNAIE 7 MONNAIE
OBJET FONCTION PERIODE D’APPARITION
7 MONNAIE 7 MONNAIE 7 MONNAIE
LIEU DE FOUILLE CIVILISATION MATERIAU




Conception | MAO

Crédits photographiques | MAO, Bibliotheque municipale d’Epernay



